
34 原教界2012年6月號45期

Frontier原教前線 フロンテｲア

台灣
原住民族在與主流社會彼此頻繁接觸

下，社會主流對原住民族的粗淺認

知，使原住民族難以獲得理應的尊重，更別說發

展、詮釋自身文化的可能。這些背後的根本原因

——原住民族教育，造成這些現象不斷循環。經

濟弱勢的原住民家庭，無法提供家中孩子受大學

高等教育，想當然耳，其未來所能掌握的話語權

與工作管道自然受限。因此，補助原住民族受高

等教育的政策，有其必要性。

知識經濟時代的契機與危機

如何使原住民教育權受到實踐與保障，除

了輔助其入學，亦得從原住民族本身具有之文

化資源著手探究。世新大學位處靠近台北地區

原住民群聚之新店及文山地區，相較於其他學

校擁有現成的地利之便，且為培育數位多媒體

設計專業以及數位內容與加值應用之文化創意

專業人才，已於101學年度設置原住民族專班。
透過有系統、有計畫的養成教育，結合原住民

族豐富的文化特色及創意才能，不僅能將所學

回饋部落，亦能改善自身生活。

隨著外來文化的衝擊與面臨急

速現代化的問題，原住民族傳統文

化延續幾近瓦解，而文化的傳承、

全人的目標須仰賴成功的教育，如

何使各族知識體系與應用科學方法

有系統地結合並教育後代子孫，使

原住民族文化能夠代代相傳、生生

不息，為現階段十分迫切及重要的

課題。然而面對知識經濟時代的來

臨，有危機也有契機，契機在於傳

統知識本身是一種資源，即能創造

財富，改善原住民缺乏資本的不利

情勢；危機在於寶貴的原住民知

識，如何整理重建，確保原住民祖

先原鄉原味的技藝和智慧。在此，

高等教育扮演相當重要的角色。
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數位多媒體設計學系全系大型共同活動合影。
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世新大學數位多媒體設計學系提供2D、3D電腦

動畫的實質訓練。

尋回失落的原味——世新大學培養數位人才

高等教育之角色功能在於解決原民學生對

自我文化的認知錯誤，擺脫主流文化之論述，

找回自我文化之詮釋權與歸屬感，如此不僅可

以改善個人的社經地位，更是發展原住民族文

化的重要手段。我國於1998年訂頒「原住民族教
育法」，保障原住民族之民族教育權，其實正

是促進社會正義與公平、尊重文化多元性的實

質展現，然而訂頒以來已歷經13年的時間，其結
果不甚理想。雖近年來大專院校快速地膨脹，

教育環境理應更有多樣性，但目前甚少大專院

校對於原民教育問題有所投入與給予妥善的處

理，另一方面，也因未有完善的設施資源與環

境使原住民學生發展所長。原住民專班對於位

處首都台北、學風自由的世新大學「數位多媒

體設計學系」而言，意義非凡。長遠來看，藉

此專班的設置，透過原住民數位創作人才的產
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出，動搖台灣社會對原住民的主流認知，為原住

民文化發聲。 

踏上回歸部落之路

行政院所推動的「新世紀兩兆雙星產業發

展計畫」中「數位內容產業發展推動方案」之發

展重點即包括了電腦動畫、電腦遊戲、數位學

習、數位影音以及通訊應用等多個項目，其中的

電腦動畫已是國內目前發展最良好，人才需求也

是最殷切的部分。行政院原住民族委員會與教育

部所推動之原住民部落社區大學課程中雖每年開

設數位媒體學程，但內容著重於電腦應用及平面

影像處理，對於產業所需求之2D、3D電腦動畫
並無實質訓練，而本系適足以提供原住民修習此

相關知識及技能的機會。

數位多媒體設計學系隸屬新聞傳播學院，

92學年度開始招收第1屆學生，自97學年度起分
設「動畫設計組」與「遊戲設計組」。主要目標

在於培養以「創意設計為素養，數位科技為工

具，娛樂傳播為目的」的動畫創作及遊戲製作人

才。為國內私立大學中以動畫創作與電腦遊戲製

作為發展重心的高等教育體系學術教育單位。為

強化本系教學內涵之多元性，並扣緊業界的最新

發展，本系禮聘多位具有特殊學術專長與實務經

驗的兼任及協同教學教師，且本校專注於「塑造

優質校園」、「提升教學品質」、「厚植研究能

量」、「培養世紀青年」四大總體發展目標，其

努力已獲社會肯定，並連續7年榮獲教育部「獎
勵大學教學卓越計畫」。此項獎勵對於本校、本

系教學資源之投入實有莫大的助益，除充實設備

外，更能推動教師協同教學、教學助理、新鮮人

守護神、小龍計畫、學生海外研習等等方案。

本系為提供都會區原住民多樣化學習，以

及培養原住民族數位多媒體設計專業人才，於

101學年度開設原住民專班，招收原住民學生一
班45人，投入科技藝術專業教育之未來定位與發
展面向如下：

學生展示及說明作品。 
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◎規劃執行原住民學生數位多媒體專業學

習：落實原住民族文化數位多媒體專業振興發

展，培育原住民族數位多媒體歷史、文化與藝

術研究人才。辦理原住民族數位多媒體歷史、

文化與藝術調查研究，充實並活化原住民族文

化館。部落原住民族文化傳統祭典活動，營造

數位多媒體音樂、舞蹈發展環境，促進原住民

族數位多媒體各類藝術之傳承、推廣與創新。

◎原住民族數位多媒體專業傳播發展：推

展數位多媒體專業媒體傳播，培育原住民數位

多媒體專業傳播人才。推動台灣原住民族與非

原住民族暨國際原住民族數位多媒體專業傳播

媒體交流，原住民族數位多媒體專業傳播研究

與發展。在扶植原住民族數位多媒體專業傳播

媒體下，並辦理原住民族文化介紹活動。

◎創造原住民族數位多媒體設計專業計

畫：加強原住民族數位多媒體專業資訊電腦設

備、軟體專業課程。充實原住民族數位學習及

資源平台，建置暨補助部落網站，加強部落數

位多媒體專業資訊站推廣營運。提升原住民族

數位多媒體專業資訊素養課程，增進國際專業

經驗交流推廣。

◎成立設計競賽輔導小組，積極參與國內

外設計競賽：成立原住民數位多媒體設計競賽

輔導小組（Champion Design Group），選定有意
願、有天份的原住民學生，提供資源與空間，

如「原住民設計競賽工作室」，施與競賽輔

導。選定已有想法的比賽參與，針對贊助廠商

設計、導入不同思維、本土化設計策略。強調

跨領域合作，持續加強校內外其他系所的合作

與鄰近產業及社區資源的利用，藉由設計競賽

的成果，拓展原住民數位多媒體設計創意表現

的知名度，吸引優秀原住民學生就讀。

實踐「原」鄉之夢

透過世新大學數位多媒體設計學系原住民

專班之設立，在社會經濟發展上將有助於原住

民數位文創人才投入部落文化之復甦，發揚並

保存地方文化特色，期未來能以「原住民部落

生態」、「原住民部落文化產業」、「原住民

部落文化營造」3項為發展主軸，永續發展原住
民特有文化與部落經濟。

世新大學原住民專班採單獨招生，考試項

目為「資料審查」與「面試」。針對「資料審

查」部分，報考學生僅需提交歷年成績、自傳

（含生涯規劃）、獎懲紀錄，以及其他彰顯其

具備研讀本系之潛力資料（如：師長推薦信、

課外活動紀錄、班級幹部紀錄、競賽成績、證

照等）進行審查。「面試」部分，則依據考生

之服裝儀態、臨場反應能力與專業潛力等面向

進行甄試。此外，報考專班之考生毋須繳交報

名費。本校原住民專班盡可能減輕學生就學經

濟負擔，提供學習數位創作技術的機會，使其

未來能為原住民族文化的推廣與創作付出心

力，拓寬台灣文化的廣度及深度。

期許藉由原住民文創人才培育，發展台灣

特有的多元文化內涵與面貌，及原住民獨具的

藝術與風格。在這數位媒體整合之風潮下，做

整體性之規劃有其必要。對此，本系將不斷思

考及檢討如何提升師資、課程、教學活動及設

備，並善加運用資深教授人際關係、豐富的教

學資源及地理區位的優勢，打造適合原住民文

創發展之環境，繼續進步、成長！

林國芳

台北市人，1957年生。法國國

家學位、法國國家高等藝術學

位、法國國家高等造型藝術學

位。現任世新大學新聞傳播學院

數位多媒體設計學系教授兼系主

任。研究專長為文化研究、科技

藝術、美學、遊戲動畫、數位內

容與數位加值、文創產業研究。

尋回失落的原味——世新大學培養數位人才
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